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1. Estructura general de la Iberian Cup

1.1. Formato del torneo
La Iberian Cup se divide en dos fases, una primera fase de grupos, en la que
participan un total de 16 equipos y una posterior fase final a la que avanzan los 4
mejores equipos de la fase anterior y 4 equipos que comenzaran directamente en
esta fase.

1.1.1. Participantes
Los diez (10) equipos participantes en el split de verano de la temporada
2020 de la Superliga Orange, los ocho (8) equipos participantes en el split de
verano de la temporada 2020 de LPLOL y el campedn del primer split del
Nexo participaran en Iberian Cup.
Ademas, se organizara un Torneo Clasificatorio, cuyo campedn tendrd plaza
en la competicion.

1.1.2.  Torneo clasificatorio
Se realizard un torneo online en la plataforma ArenaGG, disputandose entre
el 6 y 9 de octubre 2020. Este torneo se disputara al mejor de 1 mapa,
excepto semifinales y final, que se jugaran al mejor de 3 mapas. El ganador
de este torneo obtendra una plaza para la fase de grupos de lberian Cup.
Todos los partidos de este torneo seguirdn la normativa de partidos
estipulada en la web de la competicién en ArenaGG.
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1.2. Fase de grupos

1.2.1. Formato
Formada por dieciséis (16) equipos que se dividiran en cuatro (4) grupos de
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cuatro (4). Esta fase se disputara siguiendo el formato GSL al mejor de 1

mapa.

Ejemplo formato GSL:

Team A

Team B

Team C

Team D

Losers Match

Team B

Team D

L)
Team A
Team C
L)
Decider Match
Team C
w
Team B

Team A

Team B

Los dos equipos vencedores de cada grupo pasaran a la fase de eliminacién,

en la que se disputaran los siguientes encuentros al mejor de tres mapas:
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Seed 1B vs Seed 2A
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1.2.2. Grupos
Los equipos seran repartidos en los cuatro diferentes grupos via sorteo, que
se realizard el dia 15 de octubre. Para este sorteo los equipos han sido
ubicados en 4 bombos diferentes segin su desempefio en el Split de verano
de la temporada 2020.

Bombo 1 - Cream Real Betis, Telepizza Team Queso, Samclan Esports,
Offset Esports.

Bombo 2 - S2V Esports, UCAM Esports Club, Boavista FC, For the Win
Esports.

Bombo 3 - MAD Lions Madrid, BCN Squad, GTZ Bulls, GeekCase Esports.
Bombo 4 - eMonkeyz Club, Karma Clan Esports, Movistar Riders Academy,
Ganador Clasificatorio.

Cada equipo de un bombo sera encuadrado aleatoriamente en uno de los
cuatro grupos, siendo este un sorteo puro.

1.3. Fase final

1.3.1. Formato
Cuatro equipos se incorporan a la competicion a esta fase, los tres equipos
de Superliga Orange participantes en la edicién de verano de European
Masters (Movistar Riders, Vodafone Giants y G2 Arctic) y el campedn del
Split de verano de LPLOL (EGN Esports)
La Fase Final se disputara siguiendo un formato de bracket simple de Unica
eliminacion, con todos los encuentros disputandose al mejor de cinco
mapas.

1.3.2. Emparejamientos
Se realizard un sorteo para confeccionar el cuadro de toda la fase final al
completo. Este sorteo tendra los siguientes condicionantes:
e (Cada equipo de los cuatro que se incorporan en esta fase serd
emparejado con uno de los equipos que avancen de la Fase de
Grupos.

Las eliminatorias se disputaran segun el siguiente calendario:
e 5/6/7/8 noviembre 2020: Cuartos de final
e 13/14 noviembre 2020: Semifinales
e 15 noviembre 2020: Final
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1.4. Plantillas

1.4.1. Plantillas
Todos los equipos estaran obligados a tener cinco (5) jugadores al inicio de
la fase de grupos. Es posible tener hasta diez (10) jugadores por equipo (el
entrenador no podrd formar parte de los jugadores y no podra jugar
partidos). Los jugadores deberdn tener como minimo dieciséis (16) afos
cumplidos para poder disputar un partido oficial.

Como minimo tres de los jugadores de la plantilla deberan gozar del estatus
de LTR de la regién en la que su equipo compita, siendo necesario que en
todo momento, de los cinco jugadores que disputan un partido, dos de ellos
sean LTR de la regién en la que su equipo compita.

La estructura minima para los equipos de SLO y LPLOL en la competicién es
de 5 jugadores y un entrenador y los clubes SLO deberan cumplir los
siguientes requisitos:

Un jugador no puede formar parte de la plantilla de dos equipos diferentes.

Todos los jugadores y entrenador residentes y que estén fisicamente en
Espafia deberan tener un contrato laboral vigente con la entidad titular de la
licencia con la que compite el equipo, que debera ser en todo caso una
sociedad de capital (el equipo).

Los jugadores y entrenador no residentes en Espafia deberan estar
contratados ajustandose a la legislacidn vigente en el territorio
correspondiente. Estos contratos deberan estar vigentes durante todo el
periodo de competicion.

Solo se permite tener dos (2) jugadores que no sean residentes europeos
dentro de la plantilla activa, salvo casos excepcionales aprobados por la LVP.

En el caso de jugadores sin nacionalidad espafiola desarrollando la actividad
en Espafia, para poder participar en la competicidon debera cumplirse uno de
estos dos casos:

e Jugadores extracomunitarios. Sera un requisito indispensable para
poder participar en la competicién, estar en disposicion de la
correspondiente autorizacidn para residir y trabajar en Espafia y
haber formalizado el contrato laboral entre el jugador y el equipo o
un contrato compatible con la estancia por estudios.

Se deberd acreditar la vigencia de los mencionados permisos y
autorizaciones durante todo el periodo de competicion
correspondiente.
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o Jugadores comunitarios. Serd un requisito indispensable acreditar la
posesion del permiso de residencia en Espaia y haber formalizado
un contrato laboral vigente entre el jugador y el equipo durante el
transcurso de la competicidn.

1.4.2. Alineaciones
La alineacidn titular del equipo estara integrada por los cinco (5) jugadores
titulares de la plantilla. El equipo podra sustituir a jugadores entre mapas (en
los partidos Bo3/Bo5) que formen parte de la plantilla, sin mas limitaciones
que las relativas a la alineacion de extranjeros y jugadores LTR y avisando con
3 minutos como maximo tras la explosién del nexo.

El manager o entrenador debe avisar en caso de modificacién de la alineacion
titular como minimo a las 22:00h del dia antes de un partido oficial y seran
publicas dos horas antes del partido, en caso de no avisar la alineacién para
el proximo partido sera la titular por defecto. Esta notificacidn se realizara via
email a arbitros.lol@lvp.es, salvo indicacién de la LVP en otro sentido.

1.5. Normativa de inscripcion de jugadores

1.5.1. Sanciones de Riot Games
Antes de iniciar la Iberian Cup y durante la misma, se aplicaran sanciones a los
jugadores que incumplan el cédigo de invocador de League of Legends.

- Account Sharing (Compartir tu cuenta con otra persona)
- EloBoosting (Subir una cuenta de ELO de otra persona)
- Comportamiento no ejemplar dentro del juego

- Hacking (Utilizar programas ilegales)

- Ban temporal o permanente de la cuenta principal.

Una vez comunicada una inscripcion a la plantilla, se comprobard por parte
de Riot Games que el jugador cumple con el cédigo de invocador, en caso de
gue incumpla, los equipos afectados seran advertidos y el jugador podra ser
cambiado en un plazo de 48 horas desde que se comunique.

1.5.2. Participacion de los equipos en Iberian Cup
Los equipos participantes en el clasificatorio no pueden tener mas de un
equipo bajo la misma organizacion.
Ejemplo de que no se permite: Bulls Fuego, Bulls Hielo, Bulls Planta, Bulls
Academy, etc
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1.5.3.  Cierre de inscripcion de jugadores
El 9 de octubre de 2020 a las 22:00h es la fecha mdxima para el cierre de
plantillas para aquellos equipos que han recibido invitacién al evento. El
equipo que obtenga plaza mediante el clasificatorio tendra su plantilla
bloqueada desde el instante que se clasifique.

Documentacidén a entregar: Los equipos deberan entregar toda la

documentacion de los jugadores inscritos en la plantilla en el momento del
cierre de inscripcion de jugadores.
e Rellenar sus datos personales en la ficha online proporcionada por la
LVP.
e Fotocopia DNI o pasaporte del jugador.

Ademas, para aquellos equipos de Superliga Orange deben adjuntar
documentacién extra:
e Documentacidon que acredite que el jugador estd desarrollando la
actividad conforme a la legislacidn correspondiente al territorio
donde desarrolla su actividad.

En caso de no entregar la documentacién a tiempo, el jugador sera eliminado
de plantilla de jugadores del equipo.

Entrenadores. podran ser cambiados en cualquier momento durante la
competicion.

No se permitira la incorporacién de ningun jugador a la plantilla una vez
finalizado el plazo de inscripcion de jugadores.

La LVP no inscribird a ningin jugador/entrenador como miembro de un
equipo sin que se haya recibido toda la documentacidn requerida o si la recibe
fuera del plazo establecido para cada periodo de incorporaciones de
jugadores.

Una vez cerrado el plazo de incorporacion de jugadores, la LVP podra hacer
publicos los jugadores de la plantilla.
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1.6. Normativa de partidos

1.6.1. Servidor de juego
Todos los partidos disputados a partir de la fase de grupos, esta fase
incluida, se jugaran en el servidor de torneos, con el parche establecido en el
punto 1.6.12.
Los partidos del torneo clasificatorio se disputaran en el servidor Live, con el
parche disponible en el mismo en ese momento.

1.6.2.  Asistencia
Todos los jugadores deberan estar disponibles 30 minutos antes de la hora
oficial de su partido. En ese momento los jugadores deberdn tener el Ultimo
parche actualizado y las opciones de partida correctamente configuradas.

Los partidos Bo3/Bo5 deben jugarse seguidos, entre mapas habra 5
minutos como maximo de descanso tras finalizar la partida.

1.6.3. Cambio en los horarios
Debido a que la duracidn de los partidos es variable y pueden surgir
inconvenientes, los equipos deberdn estar disponibles hasta 2 horas
después de la hora oficial del partido. Los arbitros pueden iniciar el partido
en cualquier momento dentro de este periodo indicando la nueva hora
oficial con un minimo de 10 minutos de margen.

1.6.4. Nombre dentro de juego
El nombre del jugador dentro del juego debe ser el mismo ofrecido en el
cierre de plantillas. Los nombres no pueden contener vulgaridades ni ser
ofensivos. La LVP avisara al equipo en cuestidn en caso de que el nombre de
invocador no sea aceptado para que lo modifique.

Es obligatorio que los jugadores tengan su nombre de invocador de la
siguiente forma: TAG del equipo + Nick (Ejemplo: Pain Pedro).

El TAG del sistema de equipos debe estar deshabilitado a la hora de
disputar un partido oficial.

El nombre de invocador debera ser el mismo para todo el periodo de
competicion, en caso de querer cambiarlo se debera notificar a la LVP para
su aprobacion, que investigara junto a Riot Games si hay algun tipo de
irregularidad. De no existir tal irregularidad se autorizard el cambio de
nombre.

En caso de incumplir estos puntos, el equipo o jugador podra ser
sancionados.
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1.6.5. Amonestacion por retraso
Los cinco jugadores deberan estar en el servidor del juego y TeamSpeak
cinco (5) minutos antes de la hora oficial de inicio de partido que se
comunique. En el supuesto que transcurridos 5 minutos de la hora oficial del
partido, los cinco jugadores no estén presentes, el equipo recibird una
sancién. El equipo podrad sustituir al jugador o jugadores ausentes por
jugadores suplentes, pero ello no evitard la sancién.

En caso de haber problemas con el TeamSpeak oficial de LVP podrdn irse a
otro TeamSpeak siempre y cuando ofrezcan los datos de este ultimo al
arbitro.

1.6.6. Incomparecencia en los partidos.
Si un equipo no se presenta (los cinco (5) jugadores) en un plazo de quince
(15) minutos a partir de la hora oficial de inicio que la LVP comunique, se
considerard incomparecencia y se declarard ganador al equipo contrario.
Ademas, el equipo incompareciente recibira una sancidn, todo ello
independientemente de cuales sean las causas, justificables o no.

La LVP se exime de toda responsabilidad, tanto de ataques DDOS, como de
caidas de internet de los jugadores.

El equipo podra sustituir al jugador o jugadores ausentes por jugadores
suplentes, pero ello no evitara la sancidn. En el caso de que estén todos los
jugadores dentro y pasen cinco (5) minutos desde que el arbitro de la sefial
de comenzar y no se haya iniciado la partida, se perdera un mapa.

1.6.7. Funcionamiento de la seleccién de lado
El equipo con mayor seeding tendrd la opcidon de elegir el lado en el que desea
jugar en el primer mapa, esta decisidn debe realizarse el dia antes del partido
alas 22:00h al igual que la alineacion titular a arbitros.lol@Ivp.es, a esa misma
hora la seleccion de lado sera comunicada al rival. En caso de no enviarse la
decision del lado, se tomard por defecto el lado azul para el equipo con mayor
seeding.

1.6.8. Reprogramacion de partidos por causa mayor
En el caso de que ocurra un imprevisto con el servidor de juego o causas
externas que impidan disputar el partido en la fecha oficial, el encuentro se
reprogramara a otro dia y se deberd jugar con el mismo quintero y plantilla
de la fecha del partido

1.6.9. Uso de las pausas/desconexiones
Si se produce una desconexion de uno o varios jugadores se debera pausar el
partido. Si la desconexion se produce intencionadamente por la accién de un
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jugador, su equipo perderd el partido. La LVP podra declarar vencedor al
equipo rival cuando se demuestre que hubo una desconexidn voluntaria de
un jugador, aun cuando este hecho se conozca una vez finalizado el partido.

Cada equipo tiene 5 minutos de pausa en cada mapa. En el caso de que se
supere los 5 minutos el partido deberd continuar si el arbitro lo indica.

Los equipos pueden pedir la derrota antes del minuto 20 de partido si ocurre
un problema de desconexién con algun jugador y no puede volver. En este
caso el arbitro encargado tendra que aprobarlo y todos los jugadores tendran
gue abandonar la partida.

La LVP se reserva el derecho de utilizar minutos de pausa en un partido si lo
cree conveniente debido a una causa fuera de lo comun, en cuyo caso un
arbitro avisara a los equipos para pausar la partida.

El equipo en caso de estar en una gaming house, tendrd que tener disponible
dos lineas de internet. En caso de que ocurra un problema general ajeno a la
organizacién, deberd acreditar mediante un informe técnico de la operadora
que especifique los problemas habidos en la zona dos dias después del
suceso. Una vez aportadas las pruebas, la LVP las comprobara y podrd tomar
una decisién para recalendarizar el partido o darlo por perdido.

1.6.10. Colocacion, placeholder y picks/bans
Al entrar a la partida los jugadores deben colocarse correctamente por orden
de Top, Jungla, Mid, Adc, Support.

Cada jugador debera compartir su pantalla en la fase de picks y bans con el
arbitro de la partida a través de la plataforma lJitsi, en caso de no hacerlo no
podra realizar reclamaciones en caso de error en su pick por la causa que sea.

Una vez los campeones sean fijados, los jugadores tendran que completar los
cambios de campedn y hechizos de invocador antes de que el contador llegue
al segundo 20, de no ser asi serdn sancionados.

1.6.11. Espectadores en partida
Solo estad permitido que los 5 jugadores alineados estén dentro de la sala de
partido.
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1.6.12. Parches de juego
Los parches en los que se disputaran las diferentes fases de la Iberian Cup
2020 son los siguientes:

e (Clasificatorio Online: 10.20
e Fase de grupos y Fase de Eliminacién: 10.21
e Cuartos de final, Semifinales y Final: 10.22

Cualquier modificacion de este calendario de parches de juego serd notificada
a los equipos con suficiente anticipacién.

1.6.13. Campeones baneados
Un campedn que haya salido recientemente o haya sido modificado por
completo, estara baneado durante la siguiente jornada de competicion. La
LVP podra prohibir un campedn en caso de que éste sufra problemas/bugs,
avisando previamente a todos los equipos en el menor tiempo posible.

1.6.14. Skins
Todas las skins estaran disponibles excepto si en algin momento puntual de
la temporada se avisa de que una skin no puede jugarse puesto que provoque
un bug visual en el juego.

1.6.15. Normativa del TeamSpeak y comunicacion de jugadores
El uso del TeamSpeak sera obligatorio en cada partido y cada equipo
dispondra de un canal privado en el que el representante serd el encargado.

e Estd prohibido hacer uso del “poke” a otros jugadores, ya que
molestan mientras se estd jugando.

e Solamente pueden estar en el canal los miembros del equipo.

e Lasvoces de los jugadores podran ser grabadas en partido para
emitirlas en directo 6 realizar posteriormente contenido digital.

e Los nicks del TeamSpeak deberan ser lo mas parecido posible al nick
ofrecido a LVP, en ningun caso podran ser ofensivos para el rival.

e Losjugadores una vez acabada la fase de picks y bans, no podran
recibir ninguna informacion por una persona externa hasta la
finalizacion del partido.

1.6.16. Comprobacion de identidades
Los arbitros podran pedir a los jugadores que hagan una prueba de voz
mediante TeamSpeak para comprobar su identidad. Estas comprobaciones
se haran de manera aleatoria y sin previo aviso o en caso de que sea
solicitado por el rival. La negacidn a realizar la comprobacion implicard una
sancion.
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1.6.17. Prohibicién de streaming
Los jugadores titulares, suplentes y entrenadores no podrdn realizar stream
en horario de emisién de la Iberian Cup.
No se podra realizar stream de Lol desde un canal del equipo mientras haya
emisién de la Iberian Cup o competiciones oficiales de Lol organizadas por
LVP.

1.6.18. Cesion de derechos de imagen
Los equipos que participan en la Iberian Cup aceptan la cesién de los
derechos de imagen para la retransmisién en directo y diferido, por
cualquier medio o canal, de los partidos, asi como en otros contenidos que
se puedan derivar como mejores jugadas, entrevistas, resumenes, etc. asi
como para su utilizacidn por los patrocinadores de la Iberian Cup, siempre
gue se trate de material promocional de la misma y aparezcan varios
jugadores participantes en la competicion.
Para dar cumplimiento a esto, los equipos deberan haber adquirido los
derechos de imagen de cada uno de sus jugadores y cederlos a la LVP en los
términos descritos en el parrafo anterior.

Es obligatorio que minimo un miembro de la plantilla tenga la disponibilidad
de realizar la entrevista con cdmara. El resto deberdn tener siempre
disponibilidad de entrevista mediante voz.

Durante la competicidn se realizardn contenido entorno a los jugadores,
dichos contenido pueden incluir entrevistas a los mismos, que deben ser
contestadas de manera obligatoria en un maximo de cuarenta y ocho (48)
horas desde que se les envian las preguntas.

1.6.19. Victoria por causas externas
En el caso extremo de que ocurra un imprevisto técnico y no se pueda
continuar jugando, un arbitro podra conceder la victoria a un equipo en caso
de que determine que un equipo no puede evitar la derrota con una certeza
razonable. Los siguientes criterios pueden ser utilizados para tomar la
decision:

e Diferencia de oro. La diferencia de oro es mas del 33 % entre los
equipos.

e Diferencia de torretas. La diferencia de torretas derribadas es de 7 o
mas.

e Diferencia de inhibidores. La diferencia de inhibidores derribados es
de 2 o mas.

e Diferencia de torretas de nexo. La diferencia de torretas de nexo es
de 2.
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e Situacidn de victoria. En el momento de la pausa, el arbitro considera

que el resultado de la partida no puede ser otro que la victoria de uno
de los equipos.

1.6.20. Cambio de calendario
La LVP se reserva el derecho a realizar cambios en el calendario y los
horarios de los partidos. En este caso la LVP lo notificard a todos los equipos
en la mayor brevedad posible.
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1.7. Cddigo de conducta

Los jugadores y miembros del equipo deberan mantener siempre la cortesia con sus
oponentes, el publico y el personal de la LVP. En particular, no se permitira el
comportamiento violento o el lenguaje que atente contra la dignidad de las
personas. Los jugadores miembros del equipo deberdn tener presente que los
partidos se retransmiten y son por tanto accesibles a menores.

Los jugadores y miembros del equipo estan en la obligaciéon de conocer el
reglamento de la Iberian Cup y prestar atencidn a las indicaciones de los arbitros
durante los partidos.

Los jugadores no podran tomar sustancias ilegales.

Esta prohibido dejarse ganar o jugar mal a propdsito para adulterar el resultado del
partido, si esto sucede, sera revisado por el comité deportivo y se sancionara al
jugador y/o equipo.

La LVP estd en su derecho de evaluar y sancionar una conducta irregular de un

miembro del equipo incluyendo, pero no limitado a, redes sociales, foros online,
streamings o emails.

Versioén 1.0 | 29 septiembre 2020 16



Reglamento Iberian Cup Temporada 2020 - LoL
LVP, Liga de Videojuegos Profesional

2. Premios

2.1.  Distribucion de premios.
La distribucion de premios se hara de la siguiente manera:

1. 8000€
2. 6000 €
3. 3000¢€
4. 3000 €

2.2. Retenciones fiscales.
Todos los premios estan sujetos a retencion, se descontaran los impuestos
aplicables.
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3. Equipos

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Cambio de logos o grafismos.

Todos los cambios que impliquen grafismos por parte de un equipo se notificaran
con una antelacién minima de 7 dias. Los logos han de ser aprobados por la LVP y se
debera rellenar en la plantilla oficial caso de modificacién en la nomenclatura del
equipo.

Abandono de jugadores

Si un jugador abandona su equipo unilateralmente durante la temporada 2020, el
jugador no podra volver a ser inscrito en ninguna competicién de LVP hasta la
siguiente temporada.

Asesoramiento
Tanto equipos como jugadores pueden pedir una charla de asesoramiento con la
LVP, siendo las conversaciones totalmente confidenciales.

Plantillas o documentos no entregados
Si un equipo no entrega la plantilla y documentos necesarios que se hayan pedido
antes de la fecha indicada, podrd quedar expulsado de la competicién.

Pagos a los equipos
Todos los pagos derivados del sistema de incentivos con los que la LVP se ha
comprometido en la licencia se abonaran a los equipos.

Expulsidon de un equipo
Si un equipo es expulsado de la Iberian Cup, todos sus partidos quedaran como
perdidos y se sumardn los puntos a los demas equipos.

Versioén 1.0 | 29 septiembre 2020 18



Reglamento Iberian Cup Temporada 2020 - LoL
LVP, Liga de Videojuegos Profesional

4. Arbitro

4.1. Autoridad del arbitro
Un partido sera controlado por un arbitro, quien tendra la autoridad total para hacer
cumplir las reglas de juego en dicho encuentro.

4.2. Decisiones del arbitro
Las decisiones seran tomadas segun el mejor criterio del drbitro de acuerdo a las
reglas de juego, el reglamento de la liga y el espiritu del juego y se basardn en la
opinién del arbitro, quien tiene la discrecion para tomar las decisiones adecuadas
dentro del marco de las reglas de juego.
Las decisiones del arbitro sobre hechos relacionados con el juego, incluyendo el
remake, la reanudacién o no de una partida y el resultado del partido, son
definitivas.

El drbitro no podra cambiar una decisidn si se da cuenta que era incorrecta o
conforme a una indicacién de otro miembro del equipo arbitral si se ha reanudado el
juego o la partida ha finalizado.

4.3. Medidas disciplinarias
El arbitro tomara medidas disciplinarias contra jugadores que cometan infracciones
merecedoras de amonestacidn o expulsion.

El arbitro tendra la autoridad para tomar medidas disciplinarias desde el momento
en el que comienza una jornada para realizar la inspeccion previa al partido hasta
que lo abandona una vez terminado el partido (lo cual incluye pausas y descansos
entre partidas). Si, antes de entrar en partida al comienzo, un jugador comete una
infraccion merecedora de expulsién, el arbitro tiene autoridad para impedir que el
jugador participe en el partido, el arbitro elaborara un informe sobre todo tipo de
conducta incorrecta.

El equipo arbitral también tomard medidas contra los miembros del cuerpo técnico
de los equipos que no actien de forma responsable y podrd expulsarlos del
escenario y del backstage.
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5. Normativa General

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

Patrocinios

Un equipo de la Iberian Cup puede suscribir contratos de patrocinio, estos deberan
ser notificados a LVP incluyendo el material grafico para incluirlo en la web. En caso
de que el patrocinio acabe, debera ser notificado para que sea eliminado. Los
equipos en ningun caso podran suscribir contratos de patrocinio con empresas que
operen en los siguientes sectores (ya sea por canales tradicionales u online):

e Webs de apuestas por dinero real: Cualquier web que ayuda o incita a las
apuestas en eventos deportivos, en eventos de eSports y/o permite apostar
en juegos de casino, incluido el poker.

® Webs de sustancias ilegales.

Bebidas alcohdlicas, independientemente de su graduacidn, asi como otros
productos o sustancias la venta y uso de los cuales esté regulada por ley.
Cualquier “Publisher” o desarrollador de videojuegos.

Productos farmacéuticos que requieran prescripcion médica.

e Webs de venta de skins, cuentas o eloboosting, asi como webs de venta de
elementos virtuales falsos o ilegales, o que, por cualquier otra causa,
supongan un incumplimiento de las Condiciones de Uso de Riot.

Venta de armas o municion.

e Pornografia o productos eréticos.

Tabaco y productos relacionados con éste.

En caso de duda sobre un patrocinio, se deberd notificar a LVP para que asesore en
la decisidn.

Derecho de modificacion
La LVP se reserva el derecho a modificar las normas en cualquier momento que sea
necesario con el fin de garantizar el juego limpio y la integridad de la competicion

Aceptacion de documento
Todos los jugadores y equipos que disputen la Iberian Cup, aceptaran
automaticamente todo lo expuesto en este reglamento

Apuestas
Cualquier miembro de un equipo no puede participar en apuestas sobre la Iberian
Cup, sea cual sea la plataforma..

Lista de Sanciones
Consulta el Drive con las sanciones de esta temporada. Sanciones.

Lista de Sancionados
Consulta el Drive con los sancionados de la Iberian Cup. Sancionados
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5.7.  Alineaciones titulares
Consulta el Drive con las alineaciones de cada jornada. Alineaciones.
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